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(A) 2 #2271 ( David Griffth)

(B) p ¥ féﬁ © % ( Lumiere Brothers)

(C) &ip - ¥ E (George Melies )

(D) & # #r3 ( Eisenstin)
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Fe B ?

(A) =%+ % (B) #&% % (C) j - (D) 4~ & ur &
CHR R F R T BRRPRFT AV B R

= = R R

(A) = # # (Pre-Production)
(B) # %@ ¥ ( Production)

(C) i ®W ¥ (Post-Production)
(D) # = # ( Distribution)

CRRH TR TS o ARV B v AR
(A) *xe (B) e (C) #H¥P2xe (D) %53

o > TAREPP AT R3200° KA g ERT K4 A A
% M3 3200°KAE PF 0 Rl g R ERES AT
(A) iz d (B) & & (C) hE ¢ (D) #ho ¢

R - - v S - - 0 B
(A) 1 # & 25 ( Standard Lens)
(B) B % 48 ( Wide-angle Lens)
(C) ® &g ( Zoom Lens)

(D) ¥ % 4 (Telephoto Lens)

C35mmA B R ’%E'ﬁ&"%% * 4k ® 47 5f ( Standard Lens ) #
E§e £ B (Focal Length) & 01 7® vk — f& 9
(A) 20mm (B) 50mm (C) 75mm (D) 105mm
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o 1T el — ﬁ_‘g“ S mﬁg]—' x 9Q
(A) = 2445 %6 #F
(B) =2 24~ ~» 84 5 B
(C) = %4 » 3% 6 B

(D) T & 1 B

9. e FEHE R F Wk F F 3 FEAORIF ( Depth-of-field ) » R
I - B PESLA e
(A) E* | % H
(B) #iT##E 1 HEEPHBIEYR
(C) #F* ¥ % &5
(D) # * k4R

0. T 7i- BT LA h G G WA AR L 0
(A) 1% # 4 % ( Standard Lens)
(B) B % 48 ( Wide-angle Lens)
(C) ¥ % &5 (Telephoto Lens)
(D) #cie 42 ( Macro Lens)

11.#E B 2 %% (Tripod) # & > @ * %r 2 5 F ansgdf b > 7 1
RHEPPB BN ES 2SI A2 T
(A) # & #& % (Dolly)
(B) #uig 4t ( Track)
(C) =2 ## (Tilt)
(D) kT %4 (Pan)
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Ao Gk EAE Y
(A) i (B)™ * (C) % Jy! (D)Jyl 7%

138 s syrrct gt (LS) sn@ 5> &7 Hi7 & 4p o0
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(B) * # 7
(C) #F 857
(D) & B &5
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(A) % B4 2 (Objective Shot)
(B) 2 @4t (Point of View Shot)
(C) #= @ 4% ( Establishing Shot)
(D) #3p 45 (Follow Shot)

ISEP THRAEEMEY 5 T, - B w A HR - waha iv s

(A).ﬁl%‘:@ (B) ¥i§=2 (C) #a2 (D)

16. TH chfp M o f F % EH 2 1 | TREER
E\;%z_gr_\r—p}\;}pj ﬁ—;&{v)’ﬁ#ﬁli%&ﬁ‘?
(A) % (B) #l#Ew (C) 2% % (D) #%

1707 o8 - A NiER > 107 LFEINEDP LSS DR E
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(A) #F B4 < B & 5 (Steadicam)
(B) ﬁﬁﬁiﬁ(Zoom)
(C) B "% 425 (Crane)
(D) #uig 4% ( Track)

8. = BL'% k 37 ;2 ( Three Points Lighting) ® > i 3 @ 4 ¥ 2 48 2 ¥
Brpl B A B¢ M A A e R £ - BE LD
(A) i % (Key Light)
(B) # % (Fill Light)
(C) # *% (Back Light)
(D) "8 % (Top Light)
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(A) ® #% %5 (Direct Sound)

(B) & % (Echo)

(C) # ¥ (Reverberation)

% ¢ (Timbre)
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20,0 B Y a B s pF ¥ b F LR “Shotgun”> L & A&
B g 25 2 ’é%‘FFBA }%’*"Pfﬁ—-ﬁé}h}k ?
(A) =2 idg v 3 ¥ nb
(B) H 4y = 2] & 5 b
(C) Fdpw 3l ¥
(D) %4p =3l % sk

20T HHERF TR HEZ P S LA § ERFNRNEG LT

- mES
(A) ¥9 #3 (B) # i¥c % %3
© (D) % ¥ 3
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22.1960# # » EF & g - & (Jean Luc Godard) e £ 17 & T
TOF (Breathless,1959) P RH gk T3 P B E D KA
B AR E S R Tk - TR 9
(A) i g% T & ( Continuity Editing)
(B) % ~ % ¥ & ( Montage Editing)
(C) #*# (Jump Cut)
(D) % * % #& (Cross Cutting)

23. % &
Esgt”ﬁﬁiﬁ“ﬁrﬂ%IFx g
(A) & % # & & iF (B) }d—%,@v
(C) #- K& i (D) # 1+ # 1

24”1%%%ﬁﬁ1ﬁ%ﬁ&w@ﬁzﬂﬁ?
(A) & W F g Edr» ek -
B) AU FERFDF 5 B A
(C) HUD chp s 2 F &
(D) ## WP $E e P g iF

25. 'l—r#ﬁfﬁg?%%‘%&xﬂm&zdm%z h

P #cch B3 ¥ 9 (Dialogue)dp sh & F2 5 @ 4 B 97 AT i oh
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(C) H o Pengred ¥ LEER RT UG Lend it §a
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(D) s WU @ ¢ v 3135 kd T3 FEDMA
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(A) A # (Hard Tone)
(B) P # (Hight Key Tone)
(C) #t# (Soft Tone)
(D) ®%# (Low Key Tone)

2T R R HEUART & 2 ¥ 2238 4 - B F?Fﬁ ik Aol |

cEEF ¥ - 4 f i " Boom Operator; 4 f %
(A) ##14 £ (B) #4114 #%
(C) ##1 % 5 b (D) #4125~ R4 F
28. 70 TR~ B 1 fTIg P A R B e FApR e TP ?
(A) & Xy g (B) =% 7+ AR
(C) Bx & 3 & (D) B@f &9

200 T g T K ST F | bk vRi - B E A I R ?
(A) L¥F 250 &

R
(B)?ll*xgb— EH;Z&’E}F%&I%—E—‘
(C) g\r ,;ta_ﬁ:,"g\ Fﬂ,ugﬁj‘-ﬁpﬁ—}l}%‘%%’ij?u;,g =
(D) @l % fcd Wlicens B2 MA@ ¥ B & sicd
3000 TR~ B 1 iTIE P A EF el iT?
(A) P+EFE ¥ # (B) Fw R PR K
(C) w34 ¥ (D) # 3 &

31. %3 Wﬁp@lmjﬁiﬂ] 3£ 1 T UK — f@‘%‘if'?
(A) % 5.k #% F R ( Boom Operater)
(B) %4 % #&F (Sound Editor )
(C) & F F* (Sound Mixer )
(D) % &2 #&FF ( Audio Engineer)

320 TR~ B 1 iTIE P A {53& e B R R

(A) # 3yl (B) 35 ¢ ~ H
(C) # #cjpl & gt (D) # il ¢ & ¢ & iF
33.FFE S o AL RFREFY LAY
SE R R B A E G
(A) &1 = A3 % (B) # T & A if ¥
(C) B (D) = x 3 &
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34. 1T £ 5 R R S5 ( Standard Lens) fhfcit @ F & oFE 7
(A) =~ HFBEWH ORITR
(B) A 5 AEMENRITE * RAPW
(C) PrUBFE BRI FRAIIF EN
(D) ¥ M FH & B RITR

35. T 3 M HRE L R st P F 2 8 A Y
(A) 3 &6 R &4 AT 5
(B) iﬁiE{dT&P—g
(C) AT & & AT PEE 8 F R

ROk
(D) b ek &Rl > BLf & R xR pEs ¢
36. MT 3 MESESER PROAERF LI LAY
(m-—%%”#F—%% |
(B) t- B & o rorif 4
(Dissolve )

(C) - ®BFoHY - BHe > 584 (Jump Cut)

(D) M % - BHEFINY - BHEF > 523 8BF (Cross-fade)

37.2 AL | iFA B¢ A Qlizl*{#&liﬁlx_%'% bAF RIS G- o
hfp b TR EHAORSE G LA
(A) # 7 8 i+ (B) = 1L %4
(C) R34 ¥ (D) #jivdp ¥

38. ARG T A B P v AR I AREF T FEA @ JE 00 TR B D

(A) wARZHE? L RARS m%mLﬁ??
(B) TFiFamit AR EH
m)p%ﬁﬁ%ﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁpﬁﬁﬁﬁ
(D) f FHE 54240
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sehd B A
(A) F 4 (B) 2 £: (C) Bk (D) ¢ f

40. Eéﬂ%% % 2 DA Sl S :}é [ S R
(A) R w8 i &
(B) #er sa-dp o Hom B fogf a4
@)@%%%i%ﬁiap L
(D) i #F#Hpm gk



