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單選題，共 25 題。 

說明：第 1 題至第 25 題，每題 4 分。 

1.  關於素描的基本描繪要素，下列敘述何者正確？  

(A)繪畫時在畫面上留下的筆痕稱之為筆觸，也是所謂的肌理表現

形式  

(B)利用線條粗細、輕重與快慢變化，無法呈現畫面的質感與空間

效果  

(C)素描選用質地粗糙的紙張，較能精確地表現金屬和玻璃的細緻

特性  

(D)素描者對光影的觀察能力，與掌握明暗效果之繪畫能力無直接

關聯性  

 

2.  關於繪畫與素描表現內容及形式的敘述，不包括下列哪一項？  

(A)只要符合創作者需求，鉛筆及任何素材皆可用於素描的創作表

現之中  

(B)單純點、線、面的結構性組合與轉化，可作為素描內容及形式

的表現  

(C)從作品的表現內容間接推知作品所表達的意向，是一種形而上

的表現  

(D)僅限於技巧表現，較難觸及民族國家的意識及對宇宙萬物觀點

的理解  

 

3.  下列何者是形體量測時的正確敘述？  

(A)改變視點的位置，對物體外形的立體效果不會有任何影響  

(B)初學者在量測形體時，用眼睛直觀法比取景框和量棒更精準  

(C)白色石膏像的明暗變化清晰，因此適合作為形體量測的對象  

(D)使用量棒來定位形體後，可隨時再調整取景位置以方便觀察  

 

4.  關於透視法的敘述，下列何者正確？  

(A)透視法繪製時無須考量視點與消失點的數量，即可構造畫面的

空間感  

(B)一點透視法在視平線上設一個消失點，這種方法不易呈現深度

與空間感  

(C)二點透視法在視平線上下設二個消失點，且畫中垂直線可以不

保持垂直  

(D)三點透視法在左右及高度設三個消失點，所繪物體空間感良好

但易變形  
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5. 關於光影明暗表徵，下列敘述何者正確？  

(A)微弱的光線容易表現出物體變化豐富的立體層次  

(B)自然光源較能突顯出物體客觀的色調及明暗層次  

(C)投射光的強烈光影不適用在創造戲劇性的視覺效果  

(D)正面光具強烈的立體層次效果最適合用來做人物打光  

 

6. 關於肌理質感，下列敘述何者正確？  

(A)肌理質感是指物體的物質表面，可透過觸覺及視覺來感受  

(B)材質指的是材料本身的紋路，肌理指的是材料表面的質地  

(C)形體的表面紋路及化學特性，構成了肌理質感的認知反應  

(D)視覺質感僅需透過眼睛即可感受，無須先具備相關觸覺經驗  

 

7. 關於構圖的形式，下列敘述何者正確？  

(A)線性構圖中的X型構圖可以表現出安靜和平穩的畫面效果  

(B)「蒙娜麗莎」畫像採用三角構圖，呈現穩定與均衡的感覺  

(C)如果想讓畫面更加活潑，可用置中垂直的構圖方式來呈現  

(D)圓形構圖缺乏環繞感，主體因此難以成為畫面的視覺中心  

 

8. 關於造形中的平衡，下列敘述何者正確？  

(A)在構圖中使用引導線條，通常無法幫助畫面呈現良好的平衡

效果  

(B)非對稱平衡在構圖中，難以充分展現畫面的彈性變化及動態

美感  

(C)對稱平衡指畫面上各構成要素在質與量上處於相等的平衡

狀態  

(D)非對稱平衡又稱絕對平衡，是一種依靠理性分析的構圖表現

形式  

 

9. 有關設計過程中創意思考的草圖特性，下列敘述何者正確？  

(A)應避免重複修改，以保持設計原稿完整性與創作靈感的流暢  

(B)強調隨性且快速的表現，用以探索構圖與表現形式的可能性  

(C)主要功能是呈現作品的精細效果，因此需追求完美的細節與

質感  

(D)繪製需要兼顧比例標準化與精確視角，以避免影響後續的執行

效率  
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10.關於設計範疇與分類，下列敘述何者錯誤？  

(A)服裝設計與工藝設計均屬於產品設計範疇  

(B)工業設計產品的展示設計是屬於產品設計範疇  

(C)包裝設計獎與數位多媒體設計獎均屬於視覺設計範疇  

(D)跨領域整合設計常包含空間設計、視覺設計、產品設計等範疇  

 

11. 圖 (一 )為霧峰林家宮保第園區大花廳福州式戲台的八角藻井，有

如盛開的牡丹，象徵花開富貴；關於其建築紋飾的基本設計要素，

下列敘述何者正確？  

(A)屬於具象自然形的面  

(B)屬於有機自然形的面  

(C)屬於放射對稱構成的面  

(D)屬於點構成的半立體  

 

圖 (一 )  

 

12. 關於圖 (二 )的平面構成方式，下列敘述何者正確？  

(A)屬於等形等量分割的構成  

(B)屬於不等形等量分割的構成  

(C)屬於等形不等量分割的構成  

(D)屬於不等形不等量分割的構成  

 
圖 (二 )  

 

13. 圖 (三 )是日本圖地反轉大師福田繁雄的咖啡館圖像設計，屬於下

列何種錯視原理？  

(A)多義圖形的錯視設計  

(B)矛盾圖形的錯視設計  

(C)旋轉圖形的錯視設計  

(D)幾何錯視的錯視設計  

 

圖 (三 )  
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14.在 2024年臺灣設計展主展區「踅台南．造市場」中，創造永續秘

方展覽的地墊是使用回收的 PET寶特瓶所製成，其紋樣設計如圖

(四 )，符合下列何種美的形式原理原則？  

(A)非對稱的均衡美  

(B)放射對稱的對稱美  

(C)對稱的均衡美  

(D)彩度漸變的漸變美  

 

 

圖 (四 )  

 

15.群化原則即是完形法則，圖 (五 )最符合群化原則的哪一種特性？  

(A)單純性 (Simplicity)原則  

(B)閉鎖性 (Closure)原則  

(C)相似性 (Similarity)原則  

(D)接近性 (Proximity)原則  

圖 (五 )  

 

16.人類透過視覺感官運用圖形來傳達訊息，關於圖形輔助設計內容

的敘述，下列何者正確？  

(A)圖形識別是應用形態、色彩、質感等要素所構成的圖樣  

(B)圖形輔助設計的企業識別系統與企業建立品牌不具關係  

(C)可口可樂的Logo經過多次的變動因而減少品牌的辨識度  

(D)標誌以特定造型或圖案來代表事物無法顯現其整體精神  

 

17.圖文整合設計各階段的程序均離不開創意思考，在創意發想常用

的水平與垂直思考法中的敘述，下列何者正確？  

(A)尋找靈感激發創意的腦力激盪法較接近垂直思考法  

(B)創意發想常先垂直思考後再水平思考較合乎思考邏輯  

(C)水平思考法較垂直思考法更容易產生大量新奇的想法  

(D)水平思考法較垂直思考法更容易促成收斂性設計效果  
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18.關於圖學的內容，下列敘述何者正確？  

(A)投影幾何是工程製圖的進階技術，是利用投影技術將物體轉化

為立體圖  

(B)工程圖是運用圖學的原理，藉由線條及文字說明，精確的表達

物體之構造  

(C)圖解學是研究如何繪製簡筆畫，並廣泛應用於設計卡通與手繪

插圖  

(D)統計圖表的形式通常包括三視圖、剖面圖以及爆炸圖等技術性

繪圖  

 

19.關於工程製圖在各種標準組織名稱，下列何者正確？  

(A)中華民國國家標準–CNS 

(B)日本工業標準– JPS 

(C)國際標準化組織– IOS 

(D)美國國家標準–ANS 

 

20.關於製圖用紙，下列敘述何者正確？  

(A)道林紙：紙張表面粗糙易暈墨，適合鉛筆畫線  

(B)銅西卡：紙張吸墨性良好，繪製墨線後不用怕弄髒  

(C)描圖紙：呈現不透明，多用來繪製原稿或手繪草圖  

(D)方格紙：表面印有淡色格線，多用來繪製施工圖面  

 

21.關於平行投影的原理，下列敘述何者正確？  

(A)投影線會有一個消失點  

(B)視線與投影線皆相互平行  

(C)可細分為第一及第二角法  

(D)僅適用繪製簡單幾何形狀  

 

22.關於尺度標註的規定與原則，下列何者正確？  

(A)SR30表示球面直徑 30 

(B) 此為錐度的標註符號  

(C)方形標註符號字高為數字的 2/3 

(D)去角只需標註角度不需標註距離  

 

23. 下列何者不屬於平行投影立體圖法中的正投影立體圖？  

(A)不等角投影圖  

(B)等斜圖立體圖  

(C)二等角投影圖  

(D)等角投影圖  
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24.圖 (六 )展開圖較可能是日常生活中哪一項常見用品？  

(A)蛋糕盒  

(B)眼鏡盒  

(C)便當盒  

(D)面紙盒  

圖 (六 )  

 

25.關於輔助視圖中正垂面、單斜面、複斜面及其作法，下列敘述何

者正確？  

(A)RP在輔助視圖指的是傾斜面  

(B)正垂面是垂直於一個投影面與其他兩個投影面平行的平面  

(C)複斜面是垂直於一個投影面與其他兩個投影面傾斜的平面  

(D)單斜面是垂直於一個投影面與其他兩個投影面傾斜的平面  

 


